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关于数据流程图画法原则的研究
冯　爽

（河北科技大学教务处，河北石家庄　０５００１８）

摘　要：数据流程图是信息系统开发中的重要工具，利用它可以沟通开发者与使用者的思想。但如
何画好数据流程图，目前并没有统一的标准。提出了画好数据流程图的８条重要原则，遵照这些原
则，使数据流程图的编制者能更容易地画出正确的数据流程图，更准确地描述出一个信息系统的开
发思路。
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　　在管理信息系统的开发过程中，数据流程图的作用是非常重要的，它是描述原有系统和新系统逻辑关系

的重要工具。用数据流程图描述一个管理信息系统的数据、存储和处理的逻辑关系，使用数据流程图既可清

晰地反映出一个系统的数据处理需求和处理过程，配以相应的数据字典，就能沟通系统开发人员与系统用户

之间的思想。因此在系统分析时，正确地画出所要描述信息系统的数据流程图是十分重要的。

１　数据流程图绘制的基本方法

众所周知，数据流程图是由外部实体、数据处理、数据流与数据存储４种符号组成，画图时，采用“自顶向

下、逐层扩展”的方式。首先画出信息系统的顶层（０级）数据流程图，描绘出该信息系统的系统边界与外部

的关系，然后再画出系统的１级数据流程图，对系统的内部主体结构做进一步的描述，即信息系统的１级数

据流程图。在这一级的图中，重点是描绘该信息系统的主要功能，包括信息系统中最主要的各模块的数据处

理过程与数据关系，使人通过这个图就可对信息系统的主体结构和主要功能有清晰的概念，切忌不要画得过

细，那样会干扰使用者的思路，使他们抓不住重点。然后再根据具体的情况，对１级数据流程图中的每个主

要模块进行进一步扩展，从而形成２级、３级等各级数据流程图。每个下级数据流程图都是对上级图中某一

个处理模块的扩展。这就是“自顶向下、逐层扩展”的绘制方式。最后一级数据流程图中的每个数据处理模



块一般都不必再进一步分解，每个开发者与使用者都清楚地知道该模块具体的处理方式与处理过程［１－３］。

２　数据流程图绘制的基本原则

在目前的管理信息系统的有关书籍中，有关数据流程图画法的讨论一般都是一些关于基本规定的说明，

即数据流程图的基本符号和数据流程图的分层结构等。而对于具体的画法原则讨论较少。笔者主要提出一
些数据流程图画法的基本原则，以便使信息系统的开发者和使用者都能准确地表达和理解信息系统数据处
理的思路、内容和过程，增强开发者与使用者之间的沟通交流，更好地完成信息系统的建设。一套较规范的
数据流程图应符合以下原则。

２．１　数据平衡原则
信息系统的数据流程图是由一整套自上而下分解的多级数据流程图组成。在分解的各级流程图中，上、

下级图应保持数据平衡关系。即下级数据流程图的数据流入与流出应与对应的上级数据流程图相一致。

２．２　编号清晰原则
为了准确标示出数据流程图，图中的数据处理模块、数据存储模块和数据流一般均用相应的标示加以标

注。在标注时要尽量清晰，容易识别和理解。一般可采用分级编号的方法。对于０级数据流程图中的数据
处理模块，可直接编号为Ｐ（因在０级图中，只有一个数据处理模块）；而在１级数据流程图中，各处理模块可

分别标注为Ｐ１，Ｐ２，Ｐ３等；在２级图中，由Ｐ１分解产生的图中，各处理模块可标注为Ｐ１．１，Ｐ１．２，Ｐ１．３等；

在由Ｐ３模块分解的图中，各处理模块可标注为Ｐ３．１，Ｐ３．２，Ｐ３．３等，以此类推。而对于数据存储与数据流
的标示，可分别使用Ｄ与Ｆ开头的编号。在各级图中，数据存储与数据流不必分级编号。有时为了简化和

表达清晰，也可对数据存储与数据流进行分解，可产生如Ｄ２．１，Ｆ４．２等编号，表示是Ｄ２数据存储的某子集
和Ｆ４数据流的某子集，并在相应的数据字典中加有对应说明。

２．３　数据流的画法原则
在数据流程图中，每一个数据流均应赋予相应的名称或编号，数据流的名称应为名词，并在数据字典中

配有相应的说明。但如果与数据存储相连的数据流表示的数据内容与数据存储中的数据内容是一致时，该
数据流可不标数据流名称和数据流编号，也不必在数据字典中做相应描述。

２．４　外部实体画法原则

外部实体是描述本数据流程图之外的数据来源与数据去向的客体。外部实体一般为人、单位等，也可以
是其他的信息系统或模块，用名词说明。在画数据流程图的外部实体时要注意，从外部实体流出的数据流一
定要指向一个数据处理模块，而流入外部实体的数据流一定是来自于数据处理模块。

２．５　数据处理的画法原则

数据处理是对流入的数据进行变换，因此任一个数据处理模块一定要有流入的数据流和流出的数据流，

缺一不可。如果２个以上的数据处理模块之间是由数据流直接连接，说明这几个数据处理是紧密相关的，实
质上是一个程序的多个处理步骤，且任意一下游数据处理模块只能有一个上游数据处理模块。数据处理模

块的名称通常是动宾结构的，编号原则见２．２的说明。

２．６　数据存储的画法原则
在一个信息系统完整的数据流程图中，任一个数据存储必定有流入的数据流和流出的数据流，但在某一

级别的数据流程图中，不要求这一点。在任意一级数据流程图中，如果一个数据存储只与某一个数据处理模

块有关联，而与其他处理模块无关时，则在此张图中该数据存储可以省略不画。如果在某一级数据流程图
中，一个数据存储与２个以上的数据处理模块有关联，则这个数据存储一定要在此图中画出。任何一个数据
存储只能与数据处理模块有关联。数据存储的编号原则见２．２的描述，数据存储的名称必须用名词描述。

２．７　同级图同层次处理模块原则
在某一级数据流程图中，只能存在同一级别的数据处理模块，且该图中的所有数据处理模块均来自于同

一个父模块。

２．８　图中数据处理模块有限原则

在任意一级数据流程图中，所包含的数据处理模块一般在３～８个，过多的数据处理模块会让使用者分不
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清主要数据处理思路，而过少的数据处理模块会使整个信息系统的数据流程图过多，不利于用户使用。

３　数据流程图的画法举例

为了说明数据流程图的画法原则，以库存管理信息系统为例。该信息系统的０级数据流程图见图１。

图１　库存管理信息系统０级数据流程图
Ｆｉｇ．１　Ｉｎｖｅｎｔｏｒｙ　ＭＩＳ　ｌｅｖｅｌ　０ＤＦＤ

图１所示的０级数据流程图主要是描述该信息系

统的系统边界与外部的关系，该级数据流程图符合２．２，

２．３，２．４，２．５画法原则。根据２．６原则，在这级数据流

程图中Ｄ２是可以省略不画的。一般地讲，０级数据流

程图中可以不画任何数据存储。图中的Ｆ０，Ｆ１两数据

流在数据字典中会给予详细说明。Ｆ０表示采购单、查询

要求、Ｆ２、分析要求和Ｆ５等，Ｆ１表示查询结果、盘存结

果、Ｆ３和分析结果等。数据流可用符号也可用文字描

述，在数据字典中都应有详尽描述。

图２是该系统的１级数据流程图。该图是０级数据流程图中Ｐ的分解，该图中的各输入、输出与０级数

据流程图是一致的，不过更细化了。

在１级数据流程图中，按原则２．６，Ｄ１，Ｄ３与Ｄ４这３个数据存储在这级数据流程图中都可以不画，因为

它们都是某一个模块单独使用的，而 Ｄ２是４个数据处理模块所共用的，所以在本级数据流程图中必须

画出。

图２　库存管理信息系统１级数据流程图
Ｆｉｇ．２　Ｉｎｅｖｔｏｒｙ　ＭＩＳ　ｌｅｖｅｌ　１ＤＦＤ

在１级数据流程图中，Ｐ１，Ｐ２和Ｐ３的３个处理模块所包含的内容比较多，为了更清晰地表明其中包含

的处理内容，还应对各处理模块进行进一步分解。图３、图４分别是Ｐ１和Ｐ２的分解图。

图３　采购核算２级数据流程图
Ｆｉｇ．３　Ｐｕｒｃｈａｓｅ　ａｃｃｏｕｎｔｉｎｇ　ｌｅｖｅｌ　２ＤＦＤ
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图４　发出核算２级数据流程图
Ｆｉｇ．４　Ｉｓｓｕｅｄ　ａｃｃｏｕｎｔｉｎｇ　ｌｅｖｅｌ　２ＤＦＤ

根据原则２．７，图３中仅含有Ｐ１的下级分解数据处理模块，根据原则２．１，本级图中所有的数据来源与

去向均与图２中Ｐ１模块的输入、输出相对应，保持了数据平衡。数据处理模块的编号符合原则２．２的规定。

Ｄ１在这级图中是２个以上处理模块共用的，所以不能省略，这符合原则２．６的规定。所有的外部实体发出

或接收的数据流均与数据处理模块相连接，符合原则２．４的规定。所有数据流，除了与数据存储相连接的以

外，均有名称。由于Ｐ１．２至Ｄ２的数据流内容与库存文件的数据内容是一致的，所以可以省略。如果数据

流“采购信息”的内容与Ｄ１采购文件的内容完全一致，则该数据流名称也可省略不写。

图４是Ｐ２发出核算处理模块的分解，其分解出的各数据处理模块均符合前述的各个画法原则。Ｄ３在

这张图中是２个处理模块共用的数据存储文件，所以绝不能省略不画。这样做的原因是，如果在开发分工

时，某个处理模块由某个人具体负责，则他只需关心共用的数据处理模块的结构定义即可。在开发之前，应

与共用此数据存储的开发者事先约定该数据存储的结构，以免在后续的开发过程中因为共用数据存储的不

确定，造成由于各自理解不同而带来的各模块之间数据不能共享的问题。而对于开发者自己负责模块独用

的数据存储文件，自己去定义就行了，不会造成数据共享问题。各个与数据存储无关的数据流一定要有名

称，以便在数据字典中加以详细地进一步描述，帮助开发者理解数据处理的过程。

以上各图中的数据存储均既有输入的数据流也有输出的数据流。实际上在各分解图中，允许数据存储

文件只有输入或只有输出，但在整个数据流程图上看，任意一个数据存储文件肯定既有输入也有输出。这是

原则２．６所规定的。以上的各图也均满足原则２．８的规定，即各图中的数据处理模块均不超过８个，使各数

据流程图容易理解，便于开发者与使用者之间的交流。

４　结　语

提出的数据流程图的画法原则是基于信息系统开发需要的。按照以上介绍的数据流程图的画法原则，

就可以画出质量较高、容易理解的信息系统的数据流程图，为信息系统的开发奠定基础。
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